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CAMISETA

1. Objetivo

1.1. Confeccionar camisetas para todos os integrantes da equipe.
2. Das Regras

2.1.Serao avaliados os aspectos: Criatividade e Originalidade.

2.2.E proibido usar imagens com direitos autorais sem o consentimento do

autor.

2.3.Para esta tarefa as equipes somardo os pontos de acordo com a

classificagdo descrita no documento de regras gerais, item 4.4.

2.4.Sera observado o uso das camisetas pelos integrantes da equipe

durante todo o evento.
3. Da Entrega e Apuragao dos Resultados

3.1. A apresentacao da camiseta devera ocorrer no dia 19/05/2014 a partir
das 19 h.

3.2. A equipe podera levar seu computador para a apresentacdo com tempo

maximo de 3 minutos.

3.3.0 julgamento desta prova sera no momento da apresentagdo por uma

banca avaliadora.
4. Das Disposicoes Finais

4.1.0s casos omissos a esse documento serdo julgados pela comissao

organizadora do evento.



